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Examensarbeit aus dem Jahr 2012 im Fachbereich Soziologie - Medien, Kunst, Musik, Note: 1,0, Martin-
Luther-Universitdt Halle-Wittenberg (Musik), Sprache: Deutsch, Anmerkungen: Diese Arbeit ist eines der
ersten Werke zum Thema " Spielemusik im Musikunterricht". Sie enthdt umfangreiche Informationen und
Erklarungen, viele Verweise auf themenverwandte Literatur sowie didaktisch anspruchsvolle Aufgaben und
Unterrichtsvorschlége. Zu allen kursiv gedruckten Spiele, Computer, Werbungen etc. sind im Anhang
Internetadressen angegeben. Nach Meinung des Autors besonders hilfreiche Literatur ist im Anhang
nochmals genannt. , Abstract: Esist heute recht normal, Jugendliche unterwegs mit einer tragbaren
Spielekonsole anzutreffen - sel esim Bus, im Zug oder auf dem Birgersteig. Computer und Computerspiele
geniefen bei vielen Kindern und Jugendlichen eine hohe Beachtung. Die Helden Mario, Link und Solid
Snake haben inzwischen oft Winnetou und Sherlock Holmes abgel 6st und Diskussionen Uber Spiele
beherrschen altégliche Gespréche auf dem Schulhof. Gleichzeitig entflammen medienwirksame
Diskussionen zum Thema. Etwa nachdem der Ego-Shooter Crisis 2 zum besten Spiel des Jahres 2011
gewdhit wurde. Die Meinungen zu Computerspielen sind zwar seit jeher sehr kontrovers, doch heute besitzt
nahezu die Halfte aler deutschen Haushalte eine Spielekonsole. Das Kernsegment der deutschen Computer-
und Videospielindustrie zahlt 10.000-15.000 Beschéftigte, es existieren Gber 18.000 Spiele fir
verschiedenste Spieleplattformen, heutige Grof3produktionen kosten oft achtstellige Betrage und die
erfolgreichsten Spielereihen erreichen inzwischen Verkaufszahlen von tUber 100 Millionen Exemplaren. Seit
mittlerweile 40 Jahren sind diese Spiele mit Sounds und wenig spéater mit Musik ausgestattet, um das
Spielerlebnis noch zu vertiefen. Bislang waren wissenschaftliche Verdffentlichungen zu
Computerspielemusik rar gesét. Erst seit wenigen Jahren ist sie ein umkdmpftes Thema der ,New Media
Theory". Obwohl Compu
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From reader reviews:
Méelissa Chandler:

In other case, little people like to read book Computer- Und Videospielemusik Im Musikunterricht (German
Edition). Y ou can choose the best book if you want reading a book. Provided that we know about how is
important the book Computer- Und Videospielemusik Im Musikunterricht (German Edition). Y ou can add
information and of course you can around the world by just abook. Absolutely right, simply because from
book you can recognize everything! From your country right up until foreign or abroad you will be known.
About simple factor until wonderful thing you may know that. In this era, we could open a book or perhaps
searching by internet gadget. It is called e-book. Y ou need to use it when you feel fed up to go to the library.
Let'sread.

Nancy Reese:

Typically the book Computer- Und Videospielemusik Im Musikunterricht (German Edition) has alot details
on it. So when you make sure to read this book you can get alot of gain. The book was published by the very
famous author. The writer makes some research just before write this book. This specific book very easy to
read you will get the point easily after perusing this book.

Shalon Fisk:

Areyou kind of hectic person, only have 10 or maybe 15 minute in your moment to upgrading your mind
ability or thinking skill also analytical thinking? Then you have problem with the book as compared to can
satisfy your limited time to read it because all this time you only find reserve that need more time to be learn.
Computer- Und Videospielemusik Im Musikunterricht (German Edition) can be your answer given it can be
read by you who have those short extra time problems.

Richard Ortega:

In this period of time globalization it isimportant to someone to find information. The information will make
someone to understand the condition of the world. The condition of the world makes the information simpler
to share. You can find alot of recommendations to get information example: internet, newspapers, book, and
soon. You will observe that now, alot of publisher this print many kinds of book. The book that
recommended to you personally is Computer- Und Videospielemusik Im Musikunterricht (German Edition)
this book consist alot of the information in the condition of thisworld now. This particular book was
represented how do the world has grown up. The terminology styles that writer useto explain it iseasy to
understand. The writer made some analysis when he makes this book. That iswhy this book acceptable all of
you.
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